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1) Побудуйте  переріз  куба площиною, що проходить
через кінці трьох ребер, що виходять з однієї вершини.
2) Побудуйте переріз тетраедра ABCD площиною, яка
проходить  через  ребро  АВ і  точку  К,  що  належить
ребру CD.
3)  Побудуйте  переріз  прямокутного  паралелепіпеда
АВСDА1В1С1D1 площиною, що проходить через ребро
АА1 і точки М і М1, що належать відповідно ребрам
CD і C1D1.
4) Побудуйте переріз тетраедра DABC площиною, що
проходить через вершину D і точки М і Р — середини
ребер АВ і ВС відповідно. 
5)  Побудуйте  переріз  правильної  чотирикутної
піраміди  KABCD  площиною,  що  проходить  через
вершину піраміди К і точки М і Р — середини ребер
АВ і ВС відповідно. 
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